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Description de l'interface de programmation

PARTIE 1 :Barres d’outils :

Barre d'outils :
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Simulation

Icone Algorigramme

rﬁ; Entrée

Z.:I;_.Ij' Sortie
[I:EJ Pause
<::>‘ Décision

Point de jonction (Etiquette pour les sauts de programme)

H®

Boucle (sur un point de jonction)

Macro

Routine composant

Calculs
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Interruption

Code en langage C
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Manipulation de chaines (texte)
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